


1. I fyrstu er spili® hugsad sem zefing i ad telja og fara eftir leikreglum. Tapa stundum og vinna
stundum. Smam saman er haegt ad tala um formin og litina.

2. Naesta stig er ad fara eftir nyjum reglum. Haegt ad baeta einum eda tveim reglum vid og svo
koll af kolli. Ef pu lendir & pessari mynd pa...

t pu ferd afram a ljésblaa tigullinn.



