
 



1. Í fyrstu er spilið hugsað sem æfing í að telja og fara eftir leikreglum. Tapa stundum og vinna 
stundum. Síðan er gott að tala um heiti dýranna og litinn á þeim.   

 
2. Næsta stig er að fara eftir nýjum reglum. Hægt að bæta einum eða tveim reglum við og svo 

koll af kolli.  Ef þú lendir á  
 
 

                      
                         Þú ferð áfram á myndina sem er með bangsanum með bleika hjartað.   
 
 
 
                          Þú kúrir þig með bók og bíður eina umferð. 
 
 
                          Þú hjólar áfram um tvo reiti.  
                   


