Hrafninn

Nafn




Skrifadu s6gu um hrafn/a

Leidbeiningar
Sagan
e Getur byrjad a hvada ordi sem er.
e Velja byrjun sem vekur ahuga.

Hér fyrir nedan getur pu sett
nokkra punkta til ad
undirbua s6guna

Upphaf
e Kynna ségupersonur.
e Segja fra tima og stad.

Dzemi um upphaf sogu:

Allt i einu......
Nei, hropadi...
Hee, petta er...
Krummi horfdi....
Uti var....

[ niddimmu.....

Atburdaras

e Dad sem gerist i s6gunni.
e Dad sem sagan fjallar um.

Endir

e Getur endad vel eda illa.

Sma hugmynd
Gott er ad akveda endinn i upphafi. bad audveldar pér ad upphugsa ségupradinn.

Fyrirmyndar malsgrein.
e Byrjar a storum staf, og endar a punkti.
e No6fn byrja a storum staf.

Skrifa fallega
e Jafna stafi sem sitja a linunni.
e Beinar linur.

Gangi pér vel ad skrifa sogu.

Myndskreyttu.
Mundu ad vanda big vid ad teikna og lita
Notadu forsiduna fyrir myndskreytingu.




Sagan min um hrafninn.







Budu til hugarkort um hrafninn.
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Pad sem mér finnst merkilegt og eda / hjatra




Ordalisti og / eda malshattur
tengdur hrafninum.
Pu getur notad myndirnar
a bls. 22 og 23 i bokinni
til ad hjalpa pér.



