
Disney  
Litla hafmeyjan 

íslenska, lífsleikni, dýr 

1. hluti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nafn __________________________ 



Hvað merkir orðið 

 

 snót?__________________________________ 

 

hirta ? ________________________________ 

 

ávíta?_________________________________ 

 

 

 

 

Raðaðu þessum orðum í stafrófsröð 

 

Aríel, Úrsúla, krabbi, mávur, höfrungar, Sæfinnur, fiskur, hákarl, 

kuðungur, haf. 

 

 

1 ______________________               2. ____________________ 

 

3. ______________________              4. ____________________ 

     

    5. ______________________              6. ____________________ 

 

    7. ______________________              8. ____________________ 

      

    9. ______________________            10. ____________________ 

 

 

 



Nafnorð   

 

Skrifaðu n og nn þar sem við á  

 

 
hákarli________ 

 
kolkrabbi________ 

 
hafmeyja________ 

 

 
Sjóri________ 

 

 
skeli________ 

 
snóti ________ 

 
helliri________ 

 
draumuri________ 

 
hunduri________ 

 

 
fiskuri________ 

 

 
kónguri________ 

 
krabbi________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Skrifaðu 6 sérnöfn úr ævintýrinu um litlu hafmeyjuna. 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 



Kyn nafnorða   

Raðaðu þessum orðum í réttan stað. 

Kolkrabbi, hafmeyja,haf, snót, fiskur,skel, hálsmen, kuðungur, 

skip. 

 

hvorugkyn 
hk. 

kvenkyn´ 
kvk. 

karlkyn 
kk. 

 
 

  

 
 

  

 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

Fallbeygðu þessi nafnorð 

 

 Segjum þessi 
orð á undan 
til að finna 

rétt fall 

 
 

  

nefnifall 
nf. 

hér er haf pabbi kuðungur 

þolfall 
þf. 

um    

Þágufall 
þgf. 

frá    

eignarfall 
ef. 

til    

 



Sagnorð  

 

Hvernig finnum við sagnorð ?  __________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nefndu 6 sagnorð úr sögunni um litlu hafmeyjuna. 

 

 
 
 

  

 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



Settu þessi sagnorð í nútíð og þátíð 

 

syngja, dansa, skoða, synda, hlæja, skamma, óttast, dreyma 

 

Nútíð Þátíð 

  

  

  

  

 

 

 

Svona gætir þú teiknað Aríel 

 

          



Tilfinningar  

 

Hverjir eru eiginleikar Aríel? Kostir og gallar! 

 

 

Af hverju ætli pabbi Aríel vilji fá krabbann til að fylgjast með 

ferðum hennar? 

 

 

 

 

Af hverju skammar pabbi hennar hana þegar hann fréttir af því 

hvað hún hefur gert? 

 

 

 

Hvað er það sem heillar Aríel? 

 

 

Á hún sér leyndarmál ? 

 

 

 

Hverjir eru draumar Aríel og lætur hún þá rætast? 

 

 

 



Hvernig persónugerð er Aríel ? 

 

Hvernig persónugerð er pabbi hennar - kóngurinn? 

 

Hvernig persónagerð er Úrsúla? 

 

Hvernig persónugerð er guli fiskurinn?  Hann er hræddur og vill fara 

varlega  

 

Hvernig persónugerð er krabbinn 

 

Hvernig persóna er konungssonurinn?  

 

Hvernig persóna er mávurinn – fagurgali sem þykist vita allt en er 

ekki rétt hjá honum.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Vinátta  

 

Hvaða vini á Aríel?  

 

_____________________________________________________________ 

 

 

Á Aríel óvini ? 

 

______________________________________________________________ 

 

 

Þarf hún að óttast einhverja persónu eða eitthvað annað? 

 

________________________________________________________________ 

 

________________________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Hvernig persónugerð er Aríel ? 

 

Aríel er lausnamiðuð, forvitin, áhugasöm, hugrökk, lætur ekki stoppa 

sig sem getur verið kostur en um leið hættulegt.  T.d. fer hún inn í 

skipsflak, finnst allt vera fallegt sem hún finnur í skipsflakinu og 

hefur safnað að sér allskonar glingri eða munum úr skipsflökum.  Er 

forvitin um hvað þessir munir eru eða geta gert.  

Hún a sér drauma og þrár. Hún geymir leyndarmálið sitt alla munina í 

helli og felur fyrir pabba sínum.  

 

Hvernig persónugerð er pabbi hennar - kóngurinn? 

 

Hvernig persónagerð er Úrsúla? 

 

Hvernig persónugerð er guli fiskurinn?  Hann er hræddur og vill fara 

varlega  

 

Hvernig persónugerð er krabbinn 

 

Hvernig persóna er konungssonurinn?  

 

Hvernig persóna er mávurinn – fagurgali sem þykist vita allt en er 

ekki rétt hjá honum.  

 

 

 



Dýr sem við myndum vilja teikna og vinna úr þessu ævintýri er  

 

Hafmeyjan, kóngurinn, kolkrabbinn úrsúla, krabbinn Sæfinnur, 

kuðung, fiska, hákarl, höfrung, mávinn, hundinn  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 


